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1. myTwitto

Kullanicilarin ~ Twitter  lizerinde istedikleri aramayi yapip, donen tweetleri
kaydedebilmesini saglayan bir uygulama gelistirilecektir. Kullanicilarin kaydettigi veriler
(en ¢ok gecen kelimeler, kullanici konumlari, tweet atma zamanlari, vb ) lizerinde
istatistiksel sonuglar elde edip gorsel materyaller olusturmasi saglanacaktir.

e Responsive tasarima sahip olmalidir.
e Twitter API’si kullanilmalidir.

e Istatistiksel veriler pasta, siitun ¢izgi gibi grafikler ile sergilenmelidir.

2. myCMS
Dinamik bir sekilde web sitesi yonetimini saglayan kullamgli bir CMS (Igerik Yonetim
Sistemi) gelistirilmelidir. Web sitesinin yoneticisi site lizerindeki tiim ayarlar1 ve
degisiklikleri gerceklestirebilecektir. Ornegin yetkileri arasinda site bashigl ismi
degistirme, kullanicilar1 yetkilendirme, kategori diizenleme vs bulunabilir. Bunun disinda
site editorii sadece Site igerigi ile ilgilenir. Yani Yeni yazilar ekleme, kullanic1 yorumlari
tizerinde islemler yapma gibi. Standart kullanicilar ise yazilara yorum yapabilirler.

e Sitem Yetki seviyesine gore siniflandirilmis ¢ok kullaniciya acik olmalidir.
e Sistemde yorum yazma fonksiyonu bulunmalidir.

3. myBK (Baglan ve Kazan)

Cok kullanicili ve es zamanl karsilikli yarismanin saglandigi bir yarisma uygulamasi
tasarlanacaktir. Sistemde yarismact grubu kavrami olacaktir. Boylece bir yonetici yeni bir
yarisma grubu actiginda kullanicilar o guruba dahil olabilirler, ydnetici soruyu
gonderdiginde sadece ilgili guruba dahil olan kullanicilarin ekranina soru diigser ve sadece
o gurup kendi arasinda yarigsmaya devam eder.

e Sitemde iki tip kullanict vardir (Yonetici ve yarismact).
e Sitem yarigmaci gruplamaya (alt yarisma agmaya) uygun olmalidir.

e Yonetici yarisma agip soru gonderebilmelidir.



4. myChat

Birgok kullanicinin kendi aralarinda ve gruplar halinde sohbet edebildigi bir platform
gelistirilecektir. Sistemde ikili konugmanin yaninda sohbet grubu kurmak ve gruba dahil
olmak kavrami olacaktir. Uygulama mobil platformda ¢alisan bir ara yiize sahip olacaktir.

e Siteme kullanicilar kayit olduktan sonra diger kullanicilar1 ve guruplari
gorebileceklerdir.

e Her guruptaki mevcut kisi sayis1 belirtilmelidir.
e Uygulama SignalR kullanilarak soket programlama ile gelistirilmelidir.

e Uygulama mobil platformlarda ¢alisan bir uygulama haline getirilmelidir.(XDK
kullanilabilir.)

5. myAnket

Kullanicilarin kendi anketlerini agip yonetebilecekleri bir sistem tasarlanacaktir. Sistemde
her tiyeler olacaktir ve her iiye anket olusturabilir. Anket sorular1 istenildigi kadar sikka
sahip coktan se¢meli, sayisal cevap gibi farkli bigimlerde sorulmaya uygun olmadir.
Anket sonuglari Google’n harita ve grafik API’leri gibi araglar ile gorsel dgeler seklinde
sunulmalidir.

e Sistemin kullanimi tiim kullanicilara agik olmalidir.

e Anketlere liye olmayanlar da katilabilirler.(tarayicidan konum gibi bilgileri
alinmali.)

e Anket sonuglar1 Harita ve grafiklerle desteklenmelidir.

6. mySwarm

Insanlarin gittikleri yerleri arkadaslariyla paylasmalarimi saglayacak bir uygulama
gelistirilecektir. Uygulama kullanicilarin arkadas eklemelerine izin verecektir. Yapilan her
yer bildirimi ayni konumda olan arkadasina haber verilecektir. Arkadaslar1 yer
bildirimlerinin altina yorumlarini ekleyebilmeli ve begenebilmelilerdir.

e Sistem yer bildirimi i¢in yarayicidan konum bilgisini otomatik alabilmelidir.

e Kullanicilar arkadas listelerini gérebilmeli ve birbirlerinin profillerini
gezebilmelilerdir.

e Arkadaslik istekleri kabul edildiginde arkadasliga dontismelidir.

e Haritada yer bildirimleri gosterilebilmelidir.



